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1. Formali

bratt fyrir a0 flestir hafi verid i leikskola sem born, muna ekki allir mikid fra peim tima. Flestir
tengja leikskdlann vid gdédar minningar og og pa leika gjarnan vinirnir adalhlutverk. Margir hafa
gleymt starfsmonnum leikskolans, pratt fyrir ad starfsmennirnir hugsi um boérnin eins og sin
eigin. Starfsmenn leikskélanna eru hvunndagshetjur sem veittu okkur 6ryggi, métudu okkur sem

einstaklinga ad hluta til og kenndu okkur 4 fyrsta skolastiginu.

En hvert er hlutverk starfsmanna 4 leikskola?
Hvad er pad fyrsta sem starfsmadur 4 leikskola gerir?
Hvad er goédur starfsmadur?

Hvada nam fer fram i leikskola?

betta eru allt spurningar sem margir nyir starfsmenn leikskola velta fyrir sér. bvi akvad ég ad
gera handbok fyrir nyja starfsmenn i leikskélanum Eyrarvéllum. T handbékinni er ad finna helstu
upplysingar um ferlid sem fram fer pegar starfsmadur hefur storf 1 leikskélanum Eyrarvollum,
reglur sem Dar gilda, starfid sem par fer fram, helstu uppakomudaga og fleira.
Leikskolastarfsmenn vinna i afar tilfinningalegri vinnu par sem félagsleg samskipti eru
lykilatrioi starfs. Margir sem hefja storf 1 leikskola hafa litla reynslu af bornum og skal &vallt haft

i huga ad hvert barn er einstakt og koma skal fram vid 61l born af virdingu og vinsemd.



1.1 Velkomin i leikskoélann

Leikskoélinn Eyrarvellir er 8 deilda leikskoli sem tekinn var i notkun 4rid 2016, par 4dur hét
leikskélinn Sélvellir og var pa i 6dru husnzdi i meira en 50 ar. A Eyrarvollum eru born med
mismunandi vistunartima en opid er fra 7:30 - 16:30 alla virka daga. Yfir sumartimann er
leikskolinn lokadur i 4 vikur og er pad fristundar- og fredslunefnd Fjardabyggdar sem akvardar
hvener st lokun er og einnig eru 4 starfsdagar yfir allt 4rid. Einu sinni i manudi eru svo haldnir
starfsmanna og/eda deildafundir. Deildarnar i leikskolanum Eyrarvollum heita n6fnum sem
pekkt eru Gr @vintyrum Astrid Lindgren og heita Sjonarholl, Solbakki, Glaumbeer, Olétagaréur,
Kattholt, Skarkalagata, Matthiasarborg og Saltkraka. Einkunnarord leikskoélans eru nam, leikur
gleoi.

begar nyr starfsmadur kemur til starfa er vidtal vid leikskolastjora fyrst 4 dagskra. I
vidtalinu er stefna skolans kynnt sem og farid yfir reglur hans og paer utskyrdar. Einnig fer
leikskolastjori yfir radningarsamning, pagnarskyldu, uppsagnarfrest og hvernig skal skila inn
uppsagnarbréfi. I pessu vidtali er mikilvaegt ad spyrja ef eitthvad er 6ljost eda ef starfsmanninn
vantar nanari upplysingar um eitthvad.

Auk vidtalsins er leikskdlinn skodadur ad innan sem og utisvadi. Farid er inn 4 allar
deildir og starfsfolk hverrar deildar kynnt. Ad lokum er farid yfir pa adstoou sem leikskolinn
hefur upp 4 ad bjéoa s.s. sérkennsluherbergi, listaskala, kaffistofu, ipréttasal, eldhus og
pvottahus.

Oft eru nyir starfsmenn i afleysingarstoou, en pad pydir ad starfsmadurinn parf ad vinna &
Ollum deildum leikskodlans og jafnvel i eldhusinu. Hver deild hefur sitt skipulag sem haefir peim
aldurshop barna sem par eru. A yngstu deildum leikskélans, Sjonarholi, Sélbakka, Glaumbz og
Olatagardi eru born sem sofa en 4 eldri deildunum sofa pau ekki en taka oft hvild eftir matinn,
p.e. hlusta & sdgur eda pad er lesid fyrir pau. Matartimi er einnig breytilegur 4 61lum deildunum
og er maturinn fyrr borinn fram a 2-3 yngstu deildunum en seinna & peim eldri.

Ef starfsmadur er fastradinn 4 einni deild er pad hlutverk tiltekins deildarstjora ad kynna
skipulag hennar, kynna allt starfsfélk sem par starfar og ad sjalfsdgou kynna bornin fyrir honum.

[ upphafi er gott ad fara yfir skolanamskra leikskolans og dnnur skjél sem veita

naudsynlegar upplysingar um starfid &4 Eyrarvollum.



1.2 Deildarstjorinn og hlutverk hans

Inn & hverri deild er deildarstjori sem sér um stjornun, skipulagningu og ber abyrgd a
framkvaemd starfsins 4 deildinni. Hlutverk deildarstjorans er einnig ad leidbeina nyju starfsfolki,
hvetja pad afram og hrosa pvi.

A hverjum morgni klukkan 8:10 eru haldnir morgunfundir med leikskolastjora og
aostodarleikskolastjora par sem farid er yfir daginn, hverja vantar i vinnu, hverjir eru i frii og
pess hattar. Ut fra pvi er radad nidur afleysingastarfsmoénnum 4 paer deildar sem pérf er 4 og
purfa stundum fastir starfsmenn ad feerast 4 milli deilda, til deemis vegna veikinda eda leyfa fra
storfum.

Deildarstjorinn tekur nyja starfsmanninn i stutt starfsvidtal eftir fyrstu viku i starfi. I pvi
vidtali er farid yfir lidan starfsmannsins i vinnunni, hvernig samvinna & milli starfsmanna &
deildinni gengur, hvernig leidsdgn hafi verid og hvernig gangi almennt ad adlagast hinu daglega
starfi. { pessu vidtali gefst starfsmanninum einnig teekifzeri til ad spyrja spurninga eda lata i ljos
sinar skodanir.

Eftir einn manud 1 starfi er starfsmadurinn aftur tekinn i viotal af deildarstjora og pa eru
sOmu malefni raedd..

Deildarstjorinn kynnir einnig reglur leikskélans og deildarinnar fyrir starfsmanninum.
Simanotkun er 6heimil inni & deild nema naudsyn beri til. Heitir drykkir eru ekki leyfdir inni &
deild og gosdosir eiga ekki ad vera sjdanlegar. Aldrei skal skilja barn eftir eitt par sem ekki er

fylgst med pvi.

2. Veantingar og krofur til starfsmanna

Eins og 1 6llum storfum eru margar vaentingar gerdar til starfmanna i leikskola og ma par nefna
stundvisi, reglusemi, traust og tranad. Starf i leikskola er tilfinningalegt og krefst pess ad mikil
abyrgd sé synd.

Pagnarskylda: begar pu hefur storf i leikskodla skrifar put undir samning um

pagnarskyldu. Pessi samningur er afar mikilvagur og skal hann aldrei vera rofinn. Mikilvaegt er



ad pad sem starfsmadur sér og heyrir 4 leikskdlanum fari ekki padan t. Pessi samningur er
gerdur fyrir born leikskolans, foreldra peirra og adra starfsmenn. Pagnarskyldan er ekki tekin yfir
16g og skal lata vita ef einhver 16g eru brotin i eda fyrir utan leikskolann. Ef pad er eitthvad sem
starfsmadur parf ad reda og getur ekki tekid upp vid deildarstjora eda leikskolastjora er haegt ad
hafa samband vi0 trinadarmanninn i skélanum. Trinadarmadur sér um ymis personuleg mal og
tekur pau upp med stjorn leikskolans. Brot & pagnarskyldu getur leitt til uppsogn starfsmanns.

Veikindi: Ef starfsmadur veikist skal alltaf hringja 1 leikskola- eda
adstodarleikskolastjora og tilkynna veikindin.

Leyfi/fri: Alltaf skal bidja um leyfi eda fri hja leikskola- eda adstodarleikskolastjora og
helst med ad minnsta kosti nokkurra daga fyrirvara.

Simanotkun: Ekki skal nota farsima inn 4 deildum nema i ytrustu naudsyn.

Heitir drykkir: Ekki er leyfilegt ad fara med heita drykki inn 4 deildar heldur einungis

inn 4 kaffistofu starfsmanna.

3. Dagur i leikskolanum

[ leikskolanum Eyrarvollum er enginn dagur eins. Hver deild hefur sitt skipulag en dagskra

flestra deilda er mjog svipud.

3.1 Upphaf dags og morgunmatur
begar bornin eru ad mata i leikskélann skiptir miklu mali ad taka vel 4 méti peim 6llum og
foreldrum peirra. Mikilvaegt er ad barninu finnist pad velkomid i leikskolann og ef barninu finnst
erfitt ad kvedja foreldri sitt er akvedid 1 samrddi vid foreldi hvernig best s¢ ad haga mottoku
barnsins.

Oftast eru rélegir leikir fyrir morgunmatinn & medan bdrnin tinast inn, svo sem pusl,
kubbar, litir og fleira.

Morgunmatur tekur sidan vid og er hann a 6llum deildum fréa 8:30-9:00.

begar morgunmatur er buinn hefst skipulagt starf og /eda frjals leikur.



3.2 Samverustund

Samverustundir eru tvisvar-prisvar 4 dag. Samverustundir studla ad félags- og malproska barna
og fer pa ymis freedsla eda skemmtun fram.  fyrstu samverustund dagsins, sem oftast er eftir
skipulagda starfid, f4 bornin avexti og fylgjast med pvi sem kennarinn segir og gerir. Getur
samverustundin verid haldin { minni hopum eda med 6llum bérnunum par sem er sungid, lesid

eda spjallad. Samverustundin 4 ad vera notaleg oger &tlad ad &fa einbeitingu og uthald.

3.3 Utivera

Utiverutimi er 4 milli 9:30-11:00 og svo 12:30-14:00. bad fer
algerlega eftir vedri og starfi & hverri deild hvort farid sé at. En
utivera getur lika oft nyst til ndms og 1 skipulogdu starfi. Bérnin fa
einnig ad njota sin 1 frjalsum leik uti. bar fa pau taekiferi til ad fa
utras, hreyfa sig ad vild, hropa eda jafnvel Oskra, fara i @rslaleiki
og klifra. Med utiverunni upplifa bornin frelsi, hiin studlar ad betri

andlegri og likamlegri lidan peirra og eykur pol og styrk.

3.4 Hadegismatur

Hadegismatur er i 6llum leikskélanum fra 11:00-12:00. A 6llum

deildum nema peim yngstu eru svokalladir umsjonarmenn ur hopi barnanna. beir sja um ad na i
matinn, leggja 4 bord og kynna fyrir hinum bérnunum hvad sé i matinn hverju sinni. {
matartimanum er farid yfir bordsidi og oft fara gédar umraedur fram vid matarbordid svo pad ma
segja ad mikil malorvun eigi sér par stad. A yngstu deildunum eru bornin ad lzera ad borda sjalf
med gaffli, a eldri deildunum eru pau svo farin ad leera ad skammta sér sjalf og nota hnifapor.
Matartiminn er notaleg stund par sem bornin borda hollan og gédan mat og eru hvétt til ad

smakka ymislegt nytt.



3.5 Hvild

A 6llum deildum er haldin réleg stund eftir hadegismatinn. Pau yngstu sofa en pau eldri hafa

rolega stund par sem slakad er 4 med pvi ad hlusta 4 sdgu eda hlyda 4 upplestur. Oll born purfa 4

hvild ad halda, en adeins pau yngstu purfa 4 svefni ad halda eftir hadegi.

3.6 Frjals leikur

[ frjalsum leik fa bornin ad nota eigid imyndunarafl. I leik laera born 1ydredi og taka patt i

lydredislegum athofnum pegar pau virda sjonarmid annara og setja fram eigin hugmyndir. Frjals

leikur er eitt af lykilatridum i 6llu starfi 1 leikskolanum &

Eyrarvollum. Leikirnir sem bornin taka patt 1 eru sem demi:

Byggingaleikir: b4 byggir barnid Ur 6likum efnum og
feer pvi teekiferi til pess ad nyta skdpunargledi sina i
leik. Par skiptir samvinna miklu mali pvi deila parf
kubbum og rymi.

Pykjustu- og hlutverkaleikir: { slikum leikjum likja
born eftir fyrirmyndum sinum og setja sig i spor annarra.
[ pessum leikjum herma bornin eftir eigin upplifunum og
geta oft sleppt tilfinningunum lausum og fengid utras.

Regluleikir: [ regluleikjum spila bornin vid hvort annad

og kennara og lera ad fylgja leidbeiningum og reglum. ‘
bessir leikir 6rva malproska og eru lidur i hugtakanami :’}
barnanna.

Skynfzera- og hreyfileikir: I pessum leikjum nota bornin likama sinn og felst leikurinn i
hreyfingu og beitingu likamans og skynfaernna. bessir leikir fara oftast fram i salnum eda

uti.



3.7 Kaffitimi og i lok dags

Kaffitimi barnanna er fra 14:30-15:00 & 61lum deildum. begar
honum lykur fara bornin oftast i leik vid bord og ljika deginum &
rolegan hatt. Morg barnanna eru ordin preytt og hafa vonandi att
gbd0an og vidburdarikan dag. Pegar foreldri eda foreldrar koma ad
sekja bornin skiptir mali ad kvedja pau og koma skilabodum &

framfeeri vid foreldri/foreldra ef einhver eru.

4. Skipulagt starf

i 6llum leikskolum fer fram skipulagt starf og er pad mismunandi

eftir aldri og proska barnanna. Born lara helst i gegnum leik og fer pvi mikill hluti hins
skipulega starfs fram i leik. Pau leera 1 samvinnu vio 6nnur bérn og med studningi eda
leidbeiningum fra fullordnum. Starfid 4 ad hvetja born til skdpunar, samvinnu, rannsékna,

kannana og einnig studla ad sjalfstedi og frumkveedi.

4.1 Malorvun

A hverri deild fer mikil malorvun fram 4 dllum timum dags, i leik, vid matarbordid, i fataklefa og
i raun 1 6llum pattum hins daglega starfs. bvi skiptir miklu mali ad bornin heyri fjolbreyttan
ordaforda og vandad s¢ til mals. Skipulagdar maldrvunarstundir eru svo a 6llum deildum
einhverja daga vikunnar. Gott ad er fa a0 fylgjast med malorvunarstundum hja 6drum
starfsmonnum og skrifa hja sér par adferdir sem notadar eru.

Sumar deildir nota tdkn med tali til pess ad einfalda malskilning barnanna. Deildarstjori
starfsmannsins mun pa kenna honum ad nota hin ymsu tadkn pegar hann talar vid bornin eda

syngur med peim. Einnig er gott ad skoda www.tmt.is

Til a0 fylgjast med malproska barna a Eyrarvollum eru gerdar skimanir reglulega.

ber eru:
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Efi 2: Tekio hja 6llum bérnum 4 aldrinum 3-4 4ra til ad kanna malskilning og
maltjaningu. (tekid i september og april).

HLJOM-2: Tekid hja 6llum bérnum 5-6 4ra til ad kanna hljodkerfisvitund, p.e. til ad
greina pau born sem gaetu att vio lestrardrdugleika ad etja (tekid i oktober og februaar).
Malhljodamelirinn: Skimunarprof i spjaldtélvu sem metur framburd hja bornum.

TRAS - Skraningarlisti leikskolakennara til ad fylgjast med maltdku 2-5 ara barna.

4.2 Sterofraeoi

Staerdfradi er einnig hluti af starfi leikskolans og laera born hana 4 margvislegan hatt. A

leikskélanum laera pau um mynstur, tolur, tdkn og pjalfa rymisgreind svo eitthvad sé nefnt.

Steerdfredilegu verkefnin sem bornin vinna eru tengd daglegu lifi og umhverfi barnanna.

Verkefnin geta verid af ymsu tagi og fer eftir aldri barnanna.

Dami um staerdfredi eru:

A0 vinna og leika med tolur, talnardd og fjolda.

Rada og flokka eftir reglu og mynstri.

Leika med sterdfredileg hugtok s.s. fyrir framan, fyrir aftan, undir, yfir og fleira.
Leika med magn, malingar, flokkun og mynstur.

Skoda timann og/eda lera & klukku.

4.3 Hreyfiproski

Finhreyfingar og grothreyfingar eru mikilvaegir proskapettir barna sem mikilvaegt er ad efla. ber

hreyfingar par sem likaminn er allur notadur flokkast undir grothreyfingar en litlar hreyfingar

fingra og handa nefnast finhreyfingar.

Groéfhreyfingar: Efling grofhreyfinga fer oftast fram i hreyfistundum, sem fram fara i salnum. A

Eyrarvollum er lokaverkefni Sigurveigar Dagbjartsdottur tir Kennarahaskola Islands mikid notad.

Um er ad reda moppu sem inniheldur skipulagdar hreyfistunda fyrir mismunandi aldurshopa og

er hverri stund skipt upp i upphitun, adalkafla og nidurlag/slokun.
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Daemi um grofhreyfiefingar eru:
o Jafnvagisefingar
e Hlaupa
e Hoppa
o Klifra
e Kasta, gripa og sparka i bolta
e Adhjola
e Ymsar &fingar s.s. kollhnisar og

rulla sér

Finhreyfingar: Finhreyfizfingar fara oftast fram sitjandi vid bord inn & deild. Gédar
finhreyfizfingar eru sem demi:

e Perla

e Draxda

e Pinna

e Pusla

e Kubba

e Klippa

e [Leira

e Skrufa skrufu, lok eda tappa

e Klemma klemmur utan um pappa

e Prjona
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4.4 Skapandi starf

Skapandi starf veitir bornum taekifeeri til pess ad tja sig med fjolbreyttum efnivid. Born hafa porf
fyrir ad tja sig og med skapandi starfi eiga pau audveldara med
a0 tja tilfinningar sinar. Einnig pjalfar skapandi starf
finhreyfingar hja bérnum og getur pad verid af ymsum toga
svo sem ad teikna, mala, leika tonlist eda med 60ru fondri. Oft
er skapandi starf tengt pema 4 deildinni eda arstimabundid svo
sem vetrarmyndir 4 veturna, jolafondur um jol, paskafondur

um paska og svo par fram eftir gétunum.

5. Leikskolastarfio og mat 4 nami barna

Hugmyndafradin sem leikskolinn notar samsvarar kenningum

John Dewey og Howard Gardner. baer kenningar fela i sér ad

born leri 1 gegnum eigin reynslu og ad allir geti eitthvad en
enginn geti allt. Mikilveegt er a0 pekkja styrk sinn og vanmatt svo bornin fai tekiferi til ad efla
sig. Einnig er reynt ad byggja upp félagslega sterka og lydraedislega hugsandi einstaklinga.
Bornin purfa ad kljast vid 6grandi verkefni og einkennist namid af virkni hvers og eins par sem
hver einstaklingur byggir upp pekkingu sina fra eigin reynslu. Mikilvegt er ad born viti ad 1 lagi

s¢ ad gera mistok badi 1 leik og starfi.

Lifsleikni: Lifsleikni byggist 4 alhlida proska barnsins og med henni er att vid hafni til ad takast
& vid 1ifid sjalft. A Eyrarvollum er bornum kennd lifsleikni gegnum to1f dyggdir:

e | ars - vinsemd

e 2 ara - hjalpsemi og hugrekki

e 3 4ra - polinmadi, kurteisi og gladverd

® 4 4ra - virding, skopunargledi og areidanleiki

e 5 ara - hofsemi, abyrgd og samkennd
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Kenna pessar dyggdir barninu farni i samskiptum, rokraena tjaningu, ad bera virdingu fyrir sér,
umhverfi sinu og 60rum og einnig byggja paer upp alhlida proska barnsins. Barnid & a0 taka patt i

akvordunum sem varda lif pess og leik eftir pvi sem proski og aldur leyfa.

Skélahépur: Elstu bornin 4 Eyrarvollum fa ad vinna sérstok verkefni i svokolludum skolahop. i
hopnum vinna born verkefni tengd sjalfsteedi, malorvun og sterdfraedi og reyna verkefnin 4 feerni

peirra.

Flzedi: Allar deildir fara i fleedi, sem er langoftast & milli tveggja deilda en stundum fleiri, jafnvel
i 61lum leikskoélanum. 1 fledi mega bornin flakka frjalst 4 milli peirra leikstodva og deilda sem i

bodi eru. A hverri st6d situr kennari sem fylgist med bornunum.

Hringekja: A Eyrarvllum er hringekja hluti af starfi, p6 adallega 4 elstu deildunum. b4 er
barnahépnum skiptu upp 1 4-5 hdpa og deildinni skipt i 4-5 stodvar par sem mismunandi verkefni
eru i bodi. Hver hopur fer a hverja sto0 i 15-20 minuatur og er haegt ad tengja stodvarnar ymist vid
frjalsan leik, steerofraeoi, finhreyfingu, grothreyfingu eda annad. Petta gefur bornunum taekifaeri
til ad fast vid 6lik vidfangsefni og blandast 6likum hépum par sem skipt er 1 hdpana af

handahofi.

Einstaklingsmat 4 nami og velferd barnanna eru til pess ad efla og styrkja hvert barn.
Tilgangurinn med sliku mati er ekki til pess ad bera bornin saman heldur til pess ad styrkja hvert
barn 4 pann hatt sem pad parf 4 a0 halda midad vid proska og getu pess.

bau viomid sem leikskolinn notast vid eru:

- ART: Er drangursrik og afmdrkud adfer0 til pess ad draga ur erfidri hegdun hja bérnum..
ART - timar eiga ad pjalfa born i félagsfaerni, sjalfstjorn og sidferdisvitund og reynast
peim vel sem eru med atferlistruflanir.

- Uppeldi til abyrgdar: Ytir undir 4byrgdarkennd og sjalfstjorn barna og kennir peim ad
tala um tilfinningar sinar og atta sig 4 eigin porfum. Einnig leera bornin sjalfsaga og ad

leera af mistokum sinum.
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- Leikur ad lzera: Gengur ut frd porfum barna til ad leera i gegnum leik og gegnum
mismunandi skynfzri. Uthald og einbeiting barnanna eykst og er kennslan adlogud ad
6likum porfum barnanna.

- Sjonreaent skipulag: Er dagsskipulag sem hengt er upp 4 vegg inni 4 deild og inniheldur
einfaldar myndir 1 timar6d. Nytist skipulagid 6llum bérnum en p6 sérstaklega bérnum a
einhverfurofi.

Ef barn parf a studningskennslu ad halda er hiin veitt i einstaklingskennslu med sérkennara,
hopkennslu og pegar tekifzeri gefst inni 4 deild barnsins. Ef frekari adgerda er porf er haft
samband vid foreldra og er fengin adstod fra Skolaskrifstofu Austurlands sem veitir skolanum
ra0gjof og visar til talmeinafraedings, idjupjalfa eda salfredings. Fer barnid einstaklingsnamskra
sem unnar eru eftir nidurstodum sérfreedinga i samradi vid foreldra og deildarstjora. Eru skrarnar

svo endurskodadar tvisvar sinnum yfir skolaarid.

15



6. Uppakomudagar

A hverju skolaari eru haldnir hinir ymsu uppakomudagar i leikskolanum. Eru sumir dagar til pess
ad syna samstddu og adrir tengdir fognudi. Yfir allt arid eru einnig hinir skrautlegu litadagar par
sem allir 1 leiksk6lanum kladast sama lit og svo eru afmali haldin sidasta pridjudag hvers
manadar hja peim bérnum sem faedd eru i peim
manudi.
Uppakomudagar Eyrarvalla eru:

- Litadagar

- Afmezli

- Bangsadagur

- Dagar myrkurs

- Dagur islenskrar tungu

- Piparkdkudagur

- Adventan

- Slokunardagur

- Mondlugrautur
- Kirkjuferd

- Jolaball - Oskudagur

- Leikfangadagur - Konukaffi

- Karlakaffi - Paskar

- borrablot - Rugldagur

- Solarball - Bokadagur

- Dagur leikskolans - Umbhverfisvika
- Bolludagur - Vorsyning

- Sprengidagur - Utskrift
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7. Lokaoro

Starf 4 leikaskola er abyrgdarstarf og pad skiptir miklu mali ad peir sem gegna sliku starfi séu vel
undirbunir. Naudsynlegt er ad nyjum starfsménnum séu kynntar reglur og hefdir leikskolans og
peir freeddir um pé grundvallarstefnu sem skélinn fylgir. Handbok pessari er @tlad ad audvelda
nyjum starfsmonnum leikskolans Eyrarvalla ad kynna sér alla pa petti i starfsemi skolans sem
helst skipta mali i hinu daglega starfi. Handbdkin er stutt og greinargott yfirlit sem nyir
starfsmenn geta studst til vidbotar vid per leidbeiningar sem peir fa fra leikskolastjora,

a0stodarleikskolastjora og vidkomandi deildarstjora.
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9. Myndaskra

Allar myndir eru teknar ur starfi leikskola Eyrarvalla og eru per birtar med leyfi foreldra.
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