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Inngangur

Verkefni petta er lokaverkefni til stidentsproéfs af opinni stidentsbraut vid
Verkmenntaskola Austurlands.

Astaedan fyrir pvi af hverju ég valdi ad gera hladvarp um kvikmyndir er vegna pess ad
mér finnst baedi kvikmyndir og hladvorp voda skemmtileg. Eg vildi lika gera eitthvad
sem mer finnst skemmtilegt og ekki enn eina ritgerdina, svo Ur pvi vard ad ég gerdi
hladvarp. Pad er pannig med kvikmyndir ad pad er afskaplega skemmtilegt ad hugsa ut
i merkinguna & bak vid peer, til deemis pad sem er ekki sagt upp hatt i myndunum heldur
pvi sem parf ad grafast adeins fyrir og leitast eftir svarinu.

Eg vil pakka félaga minum honum Sélva Sveinbjérnsyni sem hjalpadi mér med pvi ad
vera med mér i nokkrum hladvérpum, ég vil lika pakka Jon Agli Egilssyni, sem er
framhaldsskolanemi i kvikmyndagerd i Borgarholtsskéla, fyrir ad vera med mér i loka
paettinum og ég vil lika pakka leidbeinanda minum, honum Birgi Jénssyni, kennara vid

Verkmenntaskdla Austurlands.



Verkefnio

Eg byrjadi & pvi ad finna Gt hvada kvikmyndir ég setladi ad tala um, pegar ég var kominn
med fyrstu kvikmyndina, sem var Rango, péa skrifadi ég handrit sem ég myndi fara yfir
begar ég veeri ad taka upp hladvarpid sjalft. Eg tok upp fyrsta pattinn med OBS upptoku
forritinu og taladi um séguna, sturladar stadreyndir og heimspeki sem kemur fyrir i
myndinni, en pessir prir flokkar eru adalflokkarnir sem ég fer eftir pegar ad ég tala um
myndirnar i hladvarpinu. Eg skrifadi svo handrit fyrir allar kvikmyndirnar sem ég myndi
tala um i pattunum, sem eru pa Rango, Coraline, Kung Fu Panda 2, How to Train Your
Dragon 2 og Ex Machina. Eg fékk svo Sélva Sveinbjérnsson, vin minn, til ad vera med
mér i nokkrum pattum til pess ad hafa adeins meira spjall i pattunum i stad pess ad pad
veeri bara ég sem taladi einn, en ad minu mati er skemmtilegra ad hlusta a tvo félaga
tala saman um efnid heldur en ad einhver einn sé ad tala um pad. Einnig fékk ég gédan

vin minn sem er i kvikmyndagerd i Borgarholtsskdla til ad vera med mér i lokapaettinum.

Asteedan fyrir pvi ad ég valdi pessar myndir er vegna pess ad petta eru allt myndir sem
mér finnst otrulega gddar og hvernig pad er falin meining bak vid myndirnar, pa
sérstaklega fyrstu prjar myndirnar sem ég tala um, peaer prjar hafa lika alltaf verid einn af
uppahalds kvikmyndum minum. Fimmta kvikmyndin sem ég valdi er Ex Machina og
asteedan afhverju ég valdi ég hana er vegna pess ad hun er adeins meira fyrir fram med

heimspekina og merkinguna i kvikmyndinni.

[ fyrsta peettinum tala ég um kvikmyndina Rango. Eg tala um sdguna sjalfa og hversu
skemmtileg myndin er, med hvernig han var tekinn upp og med hversu ahugaverdir
karakterarnir eru i henni. Svo fjalla €g um hvernig heimspeki um sjalfsmynd tengist

myndinni og hvernig pad tengist heimspeki John Locke.

[ 68rum peettinum tala ég um Coraline og hvernig stundum er pad sem vid holdum ad
vid viljum ekki i raun og veru pad sem vid purfum og ad sénn uppfylling kemur fra pvi ad
sampykkja og meta lifid sem vid lifum n pegar. Eg fjalla adeins um lika hvernig

sjalfsmynd kemur fram i pessari kvikmynd



| pridja peettinum fékk ég vin minn, Sélva Sveinbjérnsson til ad koma og vera med mér
ad tala um kvikmyndina Kung Fu Panda 2. Vid reedum myndina og sma hinar myndirnar
lika. Vio forum ut i hvernig petta er 6trulega goé mynd og adeins um hvernig Lord Shen
er einn af bestu andstsedingum i kvikmyndum og svo hvernig dadismi tengist myndinni

og hvernig myndin er um ad finna innri frid i sjalfum sér.

[ fioréa paettinum af hladvarpinu fékk ég vin minn, Solva aftur til ad koma og spjalla med
mér, en i pessum peetti toludum vid um How to Train Your Dragon 2. Vid reedum um
kvikmyndina yfir h6fud og hvernig mismunandi vald er synd i kvikmyndinni, og hvernig

pad er betra ad stjorna med pvi ad vera leidtogi frekar en ad styra.

I fimmta og sidasta paettinum kom til min gestur sem var hann Jén Egill Egilsson, sem
er framhaldskolanemi i kvikmyndagerd i Borgarholtsskdla. Vid tveir toludum um

kvikmyndina Ex Machina, gervigreind og medvitund.

Lokaord

[ heildina litid er ég fremur anaegdur med petta verkefni, hvernig pad kom Gt og ad ég
fékk adeins ad tala um kvikmyndir sem mér finnst mjog gédar. betta verkefni tok frekar
langan tima ad gera en ég er ansegour med Utkomuna, petta eru fimm peettir samtals og
pad sem mér fannst erfidast vid ad gera petta verkefni var ad finna heimildir sem
s6nnudu minar paelingar um kvikmyndirnar. Pad er alltaf gaman ad horfa a einhverjar
kvikmyndir eins og teiknimyndir sem lita frekar venjulegar Ut og paela i meiningunni a
bak vid peer.
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